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Autoevaluación de Capacidades  para la Innovación 

Se trata igualmente de una  auto-estimación personal, realizada al inicio y al 

final del taller.  

 

Ilustración 1 AUTOEVALUACION CAPACIDADES ESPECÍFICAS DE INNOVACION (Valores medios, 
33 encuestas iniciales y 26 finales, escala 1-10) 

 En todas las capacidades valoradas se observan incrementos entre el 

valor final y el inicial. 

 Todas las capacidades en la autovaloración final superan el valor 7. 

 Los mayores incrementos (>=1) se producen en: 

o Transformar ideas en proyectos 

o Evaluar los riesgos 

o Conocer principios y metodologías  

o Organizar y dirigir entornos creativos 
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Modelo de cuestionario utilizado  

Autoevaluación de Capacidades para la Innovación  

Joaquín Moreno Marchal. Universidad de Cadiz 

Autovalore sus capacidades de 1 a 10 (marcando una cruz): 

Capacidades Valoración 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. Creatividad           

2. Percepción de oportunidades           

3. Entender bien los problemas y formularlos            

4. Comprender el valor de los equipos           

5. Generar ideas atrevidas           

6. Evaluar alternativas/tomar decisiones           

7. Transformar ideas en proyectos           

8. Comunicar bien           

9. Poner en práctica los proyectos            

10. Evaluar los  riesgos           

11. Conocer principios y metodologías            

12. Organizar y dirigir entornos creativos           

 

NOTAS: 

 

 

  


